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Mielbtt jitszani RezdteR, tegyéteR magatok, elé a MeséR, birodalmdt dbrizold tereplapot és
Reressétek meg rajta azoRat a helyeRet, amelyeRrS[ most mesélni fogok,

Az Egyszervolt-Holnemvolt Meseerdon til, a folyo partjan, magas szikldkon dll a csoddlatos
Tiindérkastély, amely gy sziporkdzik a napfényben, mintha iivegRristdlybol épitették volna.

A folyé tilsé oldaldn, a koves it végén teriil el Tiindérfalva. Piros tetds Ris hdzikobol indulnak el a
gyerekek reggelente a MeseerdGbe Rergetdzni, virdgot szedni, és ami a legnagyobb 6romiik, kedves
meséikRel jatszani. Itt laknak a mesék hbsei, azaz: inkdbb csak, itt alszanak, mert napkozben a
MeseerdGben szoktak jatszani a gyerekeRRel.

Eqy reggel Tiindérkastély lakgi arra ébredtek, hogy a hdromfejii sirkdny rdjuk, zdrta az ajtét.
Futdtiizként terjedt el a hir Tiindérfalvin: a mesék a hdromfeji sirkRdny rabsdgdban sinylGdnek]
A Rastély Rulcsdt a folydparton 6rzi a sarkdny tiizes kénRgvet [ovells hdarom feje.

Kozhirré tették; Az lesz Tiindérfalva Rirdlya, aki a legtobb mesehdst szabaditja Ki!"

Igen dm, de hogyan Rezdjenek hozzd? Fiirgeldbii nyuszi drulta el a titkot a gyereReRnek: ,Az
erd6ben Ranyargd Roves it mentén virdgszirmii tiindérnyomok jelzik, hovd rejtettéR a mesetiindérek,
ladikdikat. ARi tudja, mit Griznek a lddiRdR és eljut a Rulcshoz, megtirheti a sdrkdny vardzserejét,

KRiszabadithat eqy mesehst. Csak egyenként lehet Riszabaditani 6Ret, mindeqyikért Riilon-Riilon
meg Rell Riizdeni a sarkRgnnyal."

Indulj veliiR] LdssuRk, Ki lesz Tiindérfalva Rirdlya!
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Késziilj fel a jétéRra!

Hogyan lehet (épni?

TitoRtartds

Melyik mesehst
szabadithatjuk Ri?

Helyezd a meseRdrtydt lapjaval lefelé forditva a laRattal bezdrt Rapura. Pattintsd Ri a Reretb6[
a mesejeleRet és illesszed bele a lddikdR aljdba, tigy, hogy ldtni lehessen ORet, ha felemeled a
ladikgt. Keverd dssze a lddikdRat és helyezd mindegyiket eqy tiindérnyomra az it mellé.

A jdtéRosok, babui Tiindérfalva féterén gyiileReznek, és a Start-tdbla tovébdl indulnak az
erddbe nyomReresésre. Az indul elsének, aki a két dobokockdval a legnagyobb szdmot dobta,
utdna Rgvetkeznek Rorben a tibbiek,

Mielbtt az elsd jatékos [épne, forditsd fel a legfelsé meseRdrtydt!

Minden jatéRos két Rockdval dob, de lépésnek vilaszthatja akdr az eqyik, akdr a mdsik kocka
szdmdt, akdr a két Rocka egyiittes Osszegét. Barmelyik irdnyba el lehet indulni: eldre, hdtra,
jobbra, balra. Nem lehet visszalépni oda, ahonnan a bdbu elindult, csak a Rovetkezd dobdsndl.
ARi babujdval tindérnyomra [épett, megnézi az ott [6v6 [ddiRG aljdt. Jol megjegyzi a jelet, amit
ldtott, de titokban tartja: a jatéRostdrsainak nem drulja el.

AmiRor Rét jitéRos egyszerre ér ugyanarra a tiindérnyomra, mindRettd megnézheti a lddika

titkdt, de csak Riilon-Riilon.

A jdtéR kezdetén a 14 mesekdrtydt a laRattal bezdrt Rapura helyezted, majd lapjdval felfelé
Sforditottad a legfelsét. Mindaddig, amig ez a mesekdrtya van foliil — csak, ezt lehet
Riszabaditani.

ARKi mdr tudja, melyik lddiRa rejti azt a jelet, amelyik a Rastélybeli meseRdrtydn ldthatd, az
Kiszabadithat eqy mesehdst.



A folyo két partjdt hidak RotiR Ossze: Rozépen dll a RGhid, északon és délen pedig fahid ivel dt a
szikldkon.

A jatéRosoR Rét Rockdval dobnak, Szerencsedobdsrol beszéliink, amiRor valaki dupldat dob, mindRét
Rockdn ugyanaz a szdm van. Azért szerencsedobds, mert néqy lehetdség Roziil vilaszthat a jatéRos:
1. Tovdbb lép.
2. Megnézheti egy tetszés szerint Rivdlasztott [ddika titRdt.
3. Bdrhol'is dll, raléphet a RGhidon [év6, csillaggal jelzett mezdre.
4. ,Elvardzsolhatja" a legfelsé mesekdrtydt: a csomag aljara teszi, a Rovetkezd lapot pediy felfelé
Sforditja. A vardzsldssal sok bonyodalmat okozhat azoRnak, akik mdr a titoR birtoRdban a Rulcs felé
Rozeledtek,

A Rulcsra csak pontos dobdssal lehet ralépni. Ha ez siReriilt, hangosan Rozold a jatéRostdrsaiddal,
melyik [ddiRdban taldlhaté a Reresett jel.

Ha jol emlékeztél és eltaldltad, Tiéd a meseRdrtya: Kiszabaditottdl egy mesehdst a sdrRdny
fogsdgdbol. Ha tévedtél: vissza Rell vinned a babudat Tiindérfalvdra és elolrl Rezdheted a jatéRot.

Minden meseh8s Riszabaditdsa utdn felfelé Rell forditani a Rjvetkez& mesekdrtydt és ettdl kezdve
ennek a meseh8snek a Kiszabaditdsdért folyik a jaték, A Riszabadito jatékos északon vagy délen, a
fahidon Reresztiil mehet vissza az erdGbe. Az erdGben sok titkot lehet felfedezni, és ha rataldltdl a
Reresett jelre, 1jo6l a RGhidon Reresztiil Rozelitheted meg a Rulcsot.

Az a jatéRos lesz a nyertes, akinek a jaték végén a legtobb Rartydja van: aki a legtobb mesehdst
szabaditotta Ki. Ové lesz Tiindérfalva Rirdlysdga
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Mutasd meg, milyen iigyes vagy!

A jatékszabdlyban [év8 mesefigurdRat a Rdrtydk alapjin szépen Riszinezheted!

A jatékhoz jé szérakozdst Rivin a Retro Games Kft!
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Jancsi és Juliska
Jancsi és Juliska

Seherezade C;id s Kan ([ o
Aladdin és a csodaldmpa Csizmds Kandir
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